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VIRTUAALIMAAILMAT 2013>>>2015

Katsaus virtuaalimaailmojen, 3D-oppimisympadristdjen ja simulaatioiden nykytilaan ja tulevaisuudenkuviin

KOULUTUSPAIVIA TARJOLLA LOPPUVUODEKSI JA ALKUTALVEKSI (TAMMI/HELMI -13)
VIELA VUODEN 2012 KOULUTUSHINNOILLA!

Laajuus: 1 pdiva, noin 6h — luento-opetusta seka workshop-tydskentelya

Kenelle: Koulutus sopii kaikille virtuaaliopetuksesta, simulaatioista, kolmiulotteisista
oppimisymparistoista, seka digitaalisista oppimisalustoista kiinnostuneille. Koulutuksen
nakokulmia mukautetaan tarpeen mukaan pelillisesta oppimisesta ja oppimispeleista nk.
vakavampien simulaatioiden (”serious games”) suuntaan.

Koulutuksen ja workshopin aikana kaivetaan kristallipallo laukusta, ja tehddan katsaus modernien
digitaalisten oppimisymparistdjen nykyhetkeen ja tulevaisuuteen. Mita jokaisen opetusalalla
toimivan tulisi tietda ja ymmartdaa media- ja verkkoymparistosta, jossa nykypaivan lapset ja nuoret,
eli "diginatiivit” viettavat aikaansa — ja mita elementteja nadista ymparistoista voisimme soveltaa
oppimisen apuvalineina?

Tavoitteet: Koulutuksen aikana pureudutaan virtuaalimaailmojen ja 3D-oppimisymparistdjen
pedagogiseen hyodyntamiseen hyviksi koettuihin kdytadnteisiin keskittyvien esimerkkien,
ryhmatoiden ja workshoppien avulla. Lisaksi tutustutaan pelillisen oppimisen teemoihin, ja
tarjotaan esimerkkeja jo olemassa olevista pelillisista sovelluksista, joita voitaisiin hyédyntaa
opetuksen tukena.

TEEMAT

Koulutuksen teemoina mm. seuraavia aiheita:

= Virtuaalimaailmojen lisdarvo opetuksessa

= Kdytdnnon oppimista virtuaalimaailmoissa ja virtuaalimaailmat opetustilanteissa

= Pelillisyys oppimisymparistOissa — oppimispelit, “serious games”, gamification? Mika
peleissa koukuttaa, ja mita peleista voitaisiin soveltaa oppimisessa?

= Virtuaalisen opetusympariston suunnittelun perusteita opetuksen ja opettajan toiminnan
nakokulmasta

= Miten toteutetaan oppimistilanteita konkreettisesti, virtuaaliopetuksen integrointi
olemassa oleviin kursseihin ja opetukseen

= Pedagogisia esimerkkeja seka hyvia kdytanteita

=  Why - How — What ... miten siirtya teknologiavetoisesta suunnittelusta pedagogia- ja
tarvelahtdiseen ajatteluun



AJANKOHTA LAHIOPETUSPAIVILLE

Lahiopetuspdiva organisaationne tiloissa — joustavasti sopien, tarjoushinnalla aikavalilla marraskuu
2012 — helmikuu 2013 — hinta 850 € / koulutuspdiva (ei sis. alv 23%, lisaksi mahdolliset
matkakulut).

AJANKOHDAT ETAOPETUSPAIVILLE, SECOND LIFE -VIRTUAALIMAAILMASSA
Etdopetuspadivia jarjestetadn vuoden 2012 ja 2013 alkutalven aikana 4 kpl — etdopetuspadivalle on
mahdollista osallistua joustavasti, vaikka 1 henkil6 / organisaatio. Pdiva toteutuu, mikali osallistujia

ilmoittautuu vahintddn 8 kpl. Etdopetuspaivan hinta on 150 € / henkild / koulutuspaiva (ei sis. alv
23%).

Etdopetuspdivien ajankohdat:
= 26.11.2012 alkaen klo 9.00
= 13.12.2012 alkaen klo 9.00
= 15.1.2013 alkaen klo 9.00
= 30.1.2013 alkaen klo 9.00

Etakoulutus jarjestetdadan Metaverstaan Second Life —ymparistossa.

Tarjous on voimassa 30.11.2012 saakka.

ILMOITTAUTUMINEN JA LISATIETOJA

Kannattaa ldhettda ilmoittautuminen ajoissa, vapaita paivid on tarjolla rajallinen maara.
Lisatietoja koulutuspaivista, pdivien sisallosta — sisdltdjen mukauttamismahdollisuuksista seka
aikatauluista voi tiedustella:

Pekka Qvist, Metaverstas Oy
puh. 0440 555 662
e-mail: pekka.gvist@metaverstas.fi

TIETOA METAVERSTAASTA

Metaverstas on ollut tuottamassa ja toteuttamassa suurta osaa menestyksekkaista kotimaisista
oppimisymparistéhankkeista virtuaalimaailmoihin, yhteistydssa oppilaitosten ja opettavien
organisaatioiden kanssa. Olemme lisdksi jarjestaneet lukuisia kursseja ja koulutuspaivia, seka
toimineet virtuaalimaailmojen ja pelillisten ympéaristdn erityisasiantuntijoina useissa
oppimisymparistdhankkeissa.

KOULUTUSTERVEISIN,
Pekka Quist
Metaverstas Oy



METAVERSTAS




